1. Fotbalové sudoku

Vyplnte tabulku Cisly 1 az 9 podle pravidel klasického (’D

sudoku. 8
Dva sedmicClenné tymy hraji v tabulce fotbal nasledujicim

zpusobem: Hrac Cislo 1 ma vedle sebe mi¢ a pfihraje ho 8

hraci Cislo 2. A tak stejné az k hraci Cislo 7. Jeden tym

hraje mi¢em Cislo 8, druhy mi¢em Cislo 9. VSech 14 hracu
je v tabulce vyznaCeno krouzkem. V cesté prihravek @

nesmi prekazet hra€ druhého tymu.

2. Poradnik ZIT7

Vyplnte tabulku Cisly 1 az 9 podle pravidel klasického sudoku.
Cisla v jednotlivych kosich formuiji jednociferna, dvouciferna
a trojciferna Cisla ¢tena vzdy zleva doprava nebo shora dold.

Kdyz sefadime tato Cisla podle velikosti, udava malé Cislo
v rohu kazdého kose poradi Cisla vtakovéem seznamu.

3. Rozestupy

Vyplnte tabulku Cisly 1 az 9 podle pravidel klasického sudoku.

Znacky, které se vyskytuji v nékterych polickach, vypovidaji 5 ,@
vzdy o rozestupu dvou Cisel. Dveé Cisla sousedici se znackou na

stranach se Sipkami se vyskytuji v kiizném sméru (naznaceno

ovaly) v rozestupu, ktery je roven Cislu v poli¢ku se znackou.

Viz pFiklad: 2 {2

Vzdalenost Cisel 2 a 5 v prostfednim sloupci je 4 pole,
vzdalenost Cisel 4 a5 v prostifednim sloupcije 2 pole.

Pokud jsou zakresleny dvé znacCky pfes sebe, znamena to, Ze 5
podminka plati vobou smérech.

VSechny mozné znacky jsou vyznaceny.



4. Prumérné sudoku

Vyplrte tabulku Cisly 1 az 9 podle pravidel
klasického sudoku.

Kazdy radek (resp. sloupec) je chapan jako
tfi trojice Cisel. Znaménka nerovnosti pak
udavaji, zda je prostredni Cislo vétsi, mensi
nebo rovno priméru dvou Cisel okolo.
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5. Opilecké sudoku

Vyplnte tabulku Cisly 1 az 9 tak, aby byla splnéna pravidla
klasického sudoku.

Ctyfi opili sudokafi (oznaceni krouzkem) po skonceni
vec€irku hledali cestu doml (oznaCeno domeckem).
Chodili dost zmatené, vzdy vSak do poli¢ka sousediciho
stranou nebo rohem. Jejich cesta vedla pfes celkem devét
poli (prvni s krouzkem, posledni s domeckem). Podél
cesty se postupné vyskytovala po fadé Cisla1az 9.

6. Diagonalni pocty

Vyplnte tabulku Cisly 1 az 9 podle pravidel klasického sudoku.
Cisla okolo tabulky udavaji, kolik riznych Cisel se nachazi
v diagonalach naznacenych sméra.



/. Sudo-Kulecnik

Vyplnte tabulku Cisly 1 az 9 podle pravidel klasického

sudoku tak, aby bylo nasledné mozné odehrat partii

kule€niku s nasledujicimi pravidly: Priklad:
se stejnym Cislem do kapsy se stejnym Cislem. V jeji \
cesté ji nesmi zavazet jina koule. Dale se na jeji cesté
nevyskytuje dané Cislo strku. Mze dojit k odrazu o Sedé @
znaceny mantinel. Smér strku je 45 nebo 26 stupnu (1:1 .
nebo 1:2) podle dané polohy taga. .
Odehrana koule mizi ze stolu a pokraCuje se s kouli .
s vyssim Cislem; jako posledni je odehrana koule *
s nejvyssSim Cislem. Cisla pfisluSejici do jednoho strku .
(tago, koule, kapsa) jsou stejna. Cisla strki podle poradi 2
odehravani kouli postupné vzristaji, ne nutné vzdy V
o jednicku.

Priklad ukazuje jeden strk. Jako cesta koule se pocitaji
pole protnuta ¢arkovanou ¢arou.

8. Samuelovo sudoku

Vyplite tabulku Cisly 1 az 9 podle pravidel
klasického sudoku.

Cisla podél Sipky koduji Morseovou abecedou
Cislo v prislusném krouzku tak, ze liché Cislo
znamena teCku a sudé ¢arku.
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