
1. Fotbalové sudoku
Vyplòte tabulku èísly 1 až 9 podle pravidel klasického 
sudoku.
Dva sedmièlenné týmy hrají v tabulce fotbal následujícím 
zpùsobem: Hráè èíslo 1 má vedle sebe míè a pøihraje ho 
hráèi èíslo 2. A tak stejnì až k hráèi èíslo 7. Jeden tým 
hraje míèem èíslo 8, druhý míèem èíslo 9. Všech 14 hráèù 
je v tabulce vyznaèeno kroužkem. V cestì pøihrávek 
nesmí pøekážet hráè druhého týmu.
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2. Poøadník

Vyplòte tabulku èísly 1 až 9 podle pravidel klasického sudoku. 

Èísla v jednotlivých koších formují jednociferná, dvouciferná 
a trojciferná èísla ètená vždy zleva doprava nebo shora dolù.
Když seøadíme tato èísla podle velikosti, udává malé èíslo       
v rohu každého koše poøadí èísla v takovém seznamu.
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3. Rozestupy
Vyplòte tabulku èísly 1 až 9 podle pravidel klasického sudoku.
Znaèky, které se vyskytují v nìkterých políèkách, vypovídají 
vždy o rozestupu dvou èísel. Dvì èísla sousedící se znaèkou na 
stranách se šipkami se vyskytují v køížném smìru (naznaèeno 
ovály) v rozestupu, který je roven èíslu v políèku se znaèkou.
Viz pøíklad:
Vzdálenost èísel 2 a 5 v prostøedním sloupci je 4 pole, 
vzdálenost èísel 4 a 5 v prostøedním sloupci je 2 pole.
Pokud jsou zakresleny dvì znaèky pøes sebe, znamená to, že 
podmínka platí v obou smìrech.
Všechny možné znaèky jsou vyznaèeny.
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5. Opilecké sudoku

Vyplòte tabulku èísly 1 až 9 tak, aby byla splnìna pravidla 
klasického sudoku.
Ètyøi opilí sudokáøi (oznaèeni kroužkem) po skonèení 
veèírku hledali cestu domù (oznaèeno domeèkem). 
Chodili dost zmatenì, vždy však do políèka sousedícího 
stranou nebo rohem. Jejich cesta vedla pøes celkem devìt 
polí (první s kroužkem, poslední s domeèkem). Podél 
cesty se postupnì vyskytovala po øadì èísla 1 až 9.

4. Prùmìrné sudoku

Vyplòte tabulku èísly 1 až 9 podle pravidel 
klasického sudoku.
Každý øádek (resp. sloupec) je chápán jako 
tøi trojice èísel. Znaménka nerovností pak 
udávají, zda je prostøední èíslo vìtší, menší 
nebo rovno prùmìru dvou èísel okolo.
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6. Diagonální poèty

Vyplòte tabulku èísly 1 až 9 podle pravidel klasického sudoku. 
Èísla okolo tabulky udávají, kolik rùzných èísel se nachází      
v diagonálách naznaèených smìrù.



Pøíklad:

7. Sudo-Kuleèník

Vyplòte tabulku èísly 1 až 9 podle pravidel klasického 
sudoku tak, aby bylo následnì možné odehrát partii 
kuleèníku s následujícími pravidly:
Jako první je koule s nejnižším èíslem odehrána tágem 
se stejným èíslem do kapsy se stejným èíslem. V její 
cestì jí nesmí zavazet jiná koule. Dále se na její cestì 
nevyskytuje dané èíslo strku. Mùže dojít k odrazu o šedì 
znaèený mantinel. Smìr strku je 45 nebo 26 stupòù (1:1 
nebo 1:2) podle dané polohy tága.
Odehraná koule mizí ze stolu a pokraèuje se s koulí        
s vyšším èíslem; jako poslední je odehrána koule           
s nejvyšším èíslem. Èísla pøíslušející do jednoho strku 
(tágo, koule, kapsa) jsou stejná. Èísla strkù podle poøadí 
odehrávání koulí postupnì vzrùstají, ne nutnì vždy            
o jednièku.
Pøíklad ukazuje jeden strk. Jako cesta koule se poèítají 
pole protnutá èárkovanou èarou.
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8. Samuelovo sudoku

Vyplòte tabulku èísly 1 až 9 podle pravidel 
klasického sudoku.
Èísla podél šipky kódují Morseovou abecedou 
èíslo v pøíslušném kroužku tak, že liché èíslo 
znamená teèku a sudé èárku.
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