GTaK snadno arychle

Pro uplné zacatecniky doporuduji nejprve vylustit par killerd a GT, protoze GTKiller
vyzaduje kombinaci technik pro obé tyto varianty.

Obecné tipy a triky:

1.

GTaK obvykle pracuje s vétSimi soucty, hodné €asto proto hledame ne to, co
v koSi byt mize nebo musi, nybrz naopak to, co soucet obsahovat nesmi.
Klasickym pfipadem jsou koSe o osmi polich — ty nam davaji informaci, jaké
Cislo tam prosté nebude. Ale i souCty o sedmi polich mohou pomoci —
jednoznacné jsou sice jen dva, nicméné pokud se nam podafi vyloucCit z koSe
konkrétni Cislo, vime, Ze tam nebude druhé, které tvofi s timto Cislem dopocet
do 45.

. U velkych ko$U zasahujicich do vice &tvercl nam Casto pomuze zakladni

poucka, ze Cisla v koSich se nesméji opakovat.

Snazime se najit pomoci znaminek < a > nejprve devitky a jednicky.
Kombinujeme pfitom znalost obou vySe uvedenych pravidel. Pokud napf.
zZjistim, ze v x-tém c&tverci mUzu mit devitky pouze v ur€itém koSi, muzu
devitku vylouCit v ostatnich polich tohoto koSe, ktera se nachazeji
v sousednich Ctvercich (velmi Casto se tak podafi pomoci znaminek umistit
konkrétni Cislo).

Eliminace kandidatl. Zaméfujeme se na malé, anebo naopak velké soucty,
pripadné se divame na koSe, které obsahuji hodné znaminek. Nedoporucuju
velky vpiskovani, €asto vznikne zbytecny gulas ;-).

Jako pomoc pfi urovani moznych kombinaci Ize pouzit bud Ankofinu tabulku
jednoznacénych souctl, anebo sum calculator na www.killersudokuonline.com
(nejprve je tfeba zadat libovolnou ulohu — play on-line — objevi se mj. pole sum
calculator, po kliknuti se rozbali nové okno.) Vyhodou pro lenochy je, ze pfi
pouziti sum calculatoru Ize kombinace eliminovat pravé napf. tim, Ze zadame,
jaka Cisla musi soucet obsahovat, anebo obsahovat nesmi. Nevyhodou je, ze
pfi soutézich jsou takové pomulcky zakazané a mizou Vam citelné chybét.
Nakonec ale stejné kazdému prejdou zakladni kombinace do krve, pro trénink
je to urcité fajn.



http://www.killersudokuonline.com/

Pro tento postup jsem si vybrala GTKillera z alternativ FED — SUDOKU pro tyden
3/2009, nebot se v ném dobre uplatni vSechny zakladni techniky lusténi.

1. Prvni se nabizi soucet prvnich tfi fadk(, v némz je jen jediné pole, které neni
soucasti souctu — soucet je 134 (3x45=135), na pozici 31 je 1, z ¢ehoz plyne 1
na 24.

2. Z toho vime, Ze v koSi 38 na 7 ve 2. a 3. ¢tverci nebude Cislo 6, jediné mozné

pozice pro Sestku tak jsou ve 2. Ctverci na 16 a 36. KoSe ve 3. Ctverci
(zasahuji do 2. ¢tverce dvéma policky) davaji soucet 51, tj. pfesahuji 45 o 6.
Pokud by uz do tfetiho Ctverce nezasahoval Zadny dalSi koS, byl by soucet
pozic 16 a 36 Sest. Do tfetiho Ctverce vSak jesté jednim polem zasahuje jiny
koS. Kdyz si oznaCime pole 27 jako x, vime, ze soucet poli 16 a 36 je x + 6,
pficemz Sestka vime, Ze vjednom ztéchto poli bude. Staci kouknout na
nerovnosti a je jasné, ze x bude na 36 a na 16 bude 6 (jinak bychom se k x
nikdy nedobrali ;-)). Tj. 16 = 6, 17 vpisky 78, 27 vpisky 89, 36 vpisky 89.

3. V koSi 22 na 4 mame zadané Cislo 6 a vime dal, Ze tam bude 1 (jedni¢ky na
31 a 24). Jedina mozna kombinace je 1678, tj. 27 a 36 =9

4. Z této operace dostaneme 7 na 21 ( v koSi 38 na 8 sedmicka byt nemuze,
jediné pozice pro sedmicku jsou v prvnim sloupci na prvnim a druhém fadku,
pficemz na prvnim fadku mame sedmicku v koSi 22 na 4).

5. Taky nam z toho vyplave jasna 45 = 9 (v osmém ¢tverci mizou byt gétéckové
devitky jen ve Cctvrtém sloupci, v patém c&tverci nam to pak taky vyloudi
mensitko).

6. Ted pfichazi na fadu uvaha, ktera to zasadné rozlouskne. Divala jsem se na

Sesty sloupec, jak by se dal doplnit. A pomohla mi sedmicka. Ta totiz muze byt
v tomto sloupci jen v koSi 11 na 3, tj. na pozicich 56 a 66. A proc¢? ;-)

Na pozici 26 je 7 vylou€ena (uz ji mam v fadku). Na pozici 96 taky byt nemuze
— v dusledku vyznaCenych nerovnosti by musela byt na pozicich 94 az 96
Ciselna fada 9-8-7, coz je dohromady 24. VSechna tato pole jsou ale soucasti
koSe 29 na 6 a soucet 5 na 3 prosté dohromady nedam ;-). TakZe z pozice 96
sedmicku taky s klidem vylouCime.

V koSi 21 na 6 je Ciselna fada 123456, takze tam taky sedma nebude. Zbyva
paty Ctverec. Pokud by byla 7 na 46, museli bychom na 56 mit 8. Soucet 11 na
3 lze s osmiCkou slozit, ale 2 na pozici 66 mi vyluC€uji nerovnosti. Takze slava,
dikaz mame a vime, ze 7 patfi do kose 11 na 3. Rovnou mizeme doplnit
trojky, takze na pozicich 56 a 66 mame dvojici 37 a na pozici 76 mame
dopocet do jedenacti, tj. 1.

7. Z toho nam jednak vybéhne jasna 8 na 26 a spousta dalSich dusledkd, véetné
omezeni umisténi jednicek a dvojek v tabulce.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

1 na 76 urCuje, ze v devatém ctverci bude 1 na pozicich 78 nebo 79, z toho
plyne, Zze vkoSi 21 na 6 na pomezi 8 a 9 Ctverce (ktery jedniCku prosté
obsahovat musi! ;-)) bude 1 na 86, z toho pak 1 na 55, dale 1 na 43 a na 92.

Jedina mozna pozice pro dvojku na druhém fadku je na 23=2.
Na zakladé nerovnosti Ize taky doplnit Sesty sloupec:

na pozici 76 nemulze byt kvuli nerovnosti 2, zUstava tak dvojice 45, tj. 66=7 a
56=3. Z toho 46=2.

Tohle nam zas krasné pomuze: v patém C&tverci muze byt osmicka jen ve 4
sloupci, v osmém CcCtverci proto existuje jedina pozice pro 8, a to je 95=8 (v
souctu 21 na 6 byt osma nesmi ;-) ), tj. 94=9.

74=T7 (na 84 Ize vyloucit, nebot nejvétsi Cislo na 75 maze byt 6).

Gétéckové 85=6, diky nerovnostem se osmy Ctverec rozpadne na dvojici 45
na pozicich 76 a 96 a dvojici 23 na pozicich 65 a 74 (dtto plati pro ko$ 21 na 6,
tji. na 87 je dvojice 45 a na 77 dvojice 23).

Dal mizeme umistit 7 na 82 (v koSi 38 na 8 neni, stejné tak v koSi 29 na 6 —
viz. vySe) a sudokové 7 na 53.

V koSi 21 na 4 mezi 4. a 5. ¢tvercem tak mame soucet 8, vime, Ze soucet
pozic 44 a 54 bude 13. V patém cCtverci uz mame devitku i sedmicku, takze
jedina kombinace je 58, doplnime vpisky, z toho plyne 65=4 a 64=6.

Ted se nam uz otevira nepfeberné moznosti, jak tabulku dokoncit. Nejlepsi je urcité
kombinace killerovych i GT technik, ja si tfeba vzala ko$ 32 na 7 umistény v centru
tabulky. Mame v ném doplnéna cisla 1,2,4,6 a 9, coz je 22, zbyva deset na dva.
Killerové Ize vylouCit 1+9, 2+8, 4+6, jedina mozna kombinace je tak 3+7, pfiCemz
7=47 a 3=63.

Je tam jisté jesté trochu dopocitavani, ale hodné véci uz je Cisté sudoku. Tak dobrou
chut! ;-)



